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IZY-BOT 2

Navod na pouzitie

#HE 1ZY-BOT

Robotickd hracka vyvinuté pre materské skoly
a 1. stupen zékladnych skél



Doélezité informacie

+Pred pouzitim si pozorne precitajte instrukcie
a uschovajte tento navod na buduce pouzitie.

« Riziko udusenia - malé castice.

« Riziko uskrtenia — USB kabel by mala @
pouzivat vylu¢ne dospeld osoba.

+ Nevhodné pre deti do 3 rokov.

+Nedovolte, aby sa zariadenie dostalo do kontaktu
s vodou alebo inymi tekutinami.

- Cistenie zariadenia moze vykonavat jedine dospela
osoba.

- Uistite sa, Ze je zariadenie pred zacatim dcistenia
vypnuté.

+Na cistenie zariadenia pouzivajte jemne navlhcenu
handri¢ku.

+V pripade elektrostatického vyboja moéze 1ZY-BOT
fungovat nespravne. V takom pripade ho vypnite
a zapnite, aby sa restartoval.

. Zariadenie nevystavujte priamemu slne¢nému
Ziareniu alebo teplu.

+ Nenabijajte batérie, ktoré nie su ur¢ené na nabijanie.

« Batériu nabijajte len pod dohladom dospelej osoby.

+ Napajacie svorky neskratujte.

« Pravidelne kontrolujte, ¢i nie je poskodeny napdjaci
port 1ZY-BOTA, kryt na batérie a dalsie casti. V pripade
akéhokolvek poskodenia nepouzivajte robota ani
nabijacku az do odstranenia poruchy.
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Zoznamte sa s IZY-BOTOM

LED svetielko programovacie tlacidla

LED svetielko

nabijaci
USB port

motor

LED svetielko

zapmit'/vlz'pm'lt' < reproduktor

otvor pre

nabijaci odnimatelné
USB port ukazovadlo
(jazyk)
nabijacia batéria — kolieska



IZY-BOT je novinkou medzi podlahovymi robotmi.
Vybaveny novymi funkciami vnasa do vyucby spestrenie
a zabavu. Deti si aj vdaka svetelnym a zvukovym
efektom (vratane moznosti nahrat si vlastné zvuky
¢i hlas) rychlo oblubia zéklady programovania. Navyse
im priehladny kryt umoznuje nazriet do vnutrajska
robota a lepsie pochopit spdsob, akym pracuje.

Pred prvym pouzitim [ZY-BOTA Uplne nabite,
a to pripojenim k USB portu alebo USB nabijacke
pomocou prilozeného kébla (pozri ¢ast Nabijanie).

Vlastnosti a funkcie

- Svetelny senzor - Pamit az 250 krokov
« Modze sa otocit o ubovolny « Vkladanie svetelnych

pocet stupfiov a zvukovych prikazov
- 0dnimatelné ukazovadlo (jazyk) « Moznost nahrévania zvukov
« 5 farebnych LED svetiel prostrednictvom USB
- Zabudovany MP3 prehrdvac - Kompatibilita s pocitacovym
+ Digitdlne kontrolovany motor programom Scratch 2.0
Nabijanie

Pomocou priloZzeného kébla pripojte IZY-BOTA k USB
portu alebo USB nabijacke. Pocas nabijania svieti oko
I1ZY-BOTA nacerveno. Po Uplnom nabiti sa rozsvieti
nazeleno. Uplné nabitie trvd priblizne 3 hodiny.
Ak nebudete robota dlhsie pouzivat, pred
vypnutim ho tplne nabite.
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Vymena batérie

V pripade, Ze je batéria nefunkénd, odskrutkujte kryt
na batérie a vymente ju.Nasledne kryt opat priskrutkujte.

Zapnutie

Vblizkostikrytunabatérie sanachadzaju
dva posuvné prepinace. Prvy sluzi
na zapnutie/vypnutie zvuku, druhy
nazapnutie/vypnutierobota.Pribeznom
pouzivani su obidva v polohe zapnutia.
Ak budete sucasne pouzivat viacero robotov, mozete
im vypnut zvuk, aby sa vzéjomne neprekryvali.

Po zapnuti1ZY-BOTA sa rozsvietia LED svetld signalizujuce
aktudlnu droven nabitia batérie a zaznie zvukovy efekt.
60 - 100 % zelend

30 - 60 % oranzova

10 - 30 % cervena

Ked' klesne uroven nabitia batérie pod 10 %, oko
1ZY-BOTA sa rozsvieti nacerveno.



Rezim spanku

Ak sa tlacidla robota nepouzivaju dlhsie ako 5 minut,
1ZY-BOT prejde do rezimu velmi nizkej spotreby energie
za Ucelom 3Setrenia batérie. Stlacenim akéhokolvek

tlacidla robota prebudite. VSetky naprogramované
kroky zostanu po jeho prebudeni zachované.

Programovanie IZY-BOTA
Vlozit svetelny 90° otoceni
o

Viogit zvukovy <:I o Srocenie
efekt

Vymazat (vycistenie ﬁ Dopredu 15 cm
paméte krokov)

Vlozit pauzu
P @ Dozadu 15 cm

Spustit (spustenie
programu)



Pri Uplne prvom zapnuti je programovacia pamat
1ZY-BOTA prazdna.

Pri kazdom dalsom zapnuti si IZY-BOT uz pamata
kroky zadané pred jeho vypnutim. Preto po kazdom
zapnuti robota najprv vymazte predchadzajice kroky
stlacenim tlacidla X.

IZY-BOT si dokaze zapamatat az 250 krokov, co
umoziiuje ziakom vytvarat ¢oraz komplexnejsie prikazy.

Prikaz dopredu/dozadu vyvola pohyb robota priblizne
o 15 cm v ur¢enom smere. Prikaz doprava/dolava
umozni jeho otocenie o 90° v uréenom smere.
Tlacidlo pauzy vlozi do programu kratku pauzu.
Po stlaceni tlacidla GO vykona I1ZY-BOT postupne
vsetky zadané prikazy s kratkou pauzou medzi
jednotlivymi krokmi. Po vykonani vietkych prikazov
sa 1ZY-BOT zastavi a prehrd zvuk. Ak pocas plnenia
prikazov stlacite tlacidlo X, séria prikazov sa prerusi.
Opatovnym stla¢enim tlacidla X vymazete pamat
prikazov. Tlac¢idla svetelnych a zvukovych efektov
mozete pouzit na rozsirenie moznosti programovania.

Nahratie zvukovych suborov

Po pripojeni k PC alebo MACu sa I1ZY-BOT zobrazi
medzi pripojenymi zariadeniami (podobne ako USB klu¢
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alebo paméatova karta). V prie¢inku s nazvom ZH
najdete zvukovy subor pre kazdy z prednastavenych
systémovych zvukov. Ak sa IZY-BOT v pripojenych
zariadeniach nezobrazi, stlacte tla¢idlo GO a podrzte
ho, kym neza¢nu LED svetld blikat nazeleno. 1IZY-BOT
sa teraz nachadza v MSD maéde.

N DN N
06 SOUND 08 SLEEP 09 START
10 END 11 MAXPROG 12 CLICK

Zvuky mozete zmenit tak, Ze zvukové subory
v robotovi nahradite vlastnymi zvukmi v MP3
forméte. Povodné zvukové subory si zalohujte
pre pripad, Zze by ste ich chceli niekedy pouzit.
Zvuk mozete priradit aj kazdému tlacidlu 1ZY-BOTA.
Zvuk sa nasledne prehrd po kazdom stlaceni
programovacieho tlacidla aj po spusteni programu
pri kazdom aktudlne vykondvanom kroku. Pomenujte
svoje MP3 subory nasledovne:

N N N
01 FWD 02 REV 03 LEFT
04 RIGHT 05 PAUSE 07 LIGHT

Jednotlivé prikazy moézete tiez nechat nahovorit deti
a nahrat ich do IZY-BOTA. Deti tak budu pocas aktivit
pocut vlastné hlasové prikazy.



Programovanie IZY-BOTA
prostrednictvom programu
Scratch 2.0 Offline Editor

Program Scratch je projekt pracovnej skupiny Lifelong

Kindergarden Group z vyskumného institutu MIT

Media Lab. Je k dispozicii zadarmo. Pri instalovani

programu Scratch postupujte nasledovne:

1.Zadarmo si zo stranky https:/scratch.mit.edu/
download/scratch2 stiahnite do pocitaca Adobe AIR
(ak ho nemate) a Scratch 2.0 Offline Editor.

2. Nainstalujte si najprv Adobe AIR (ak ho nemate)
a potom Scratch 2.0 Offline Editor. Postupujte podla
instrukcii a dokoncite instalaciu.

3.Na stranke https://www.hope-education.co.uk/earl
v Casti E.a.R.L Uses Scratch Programming najdete
Scratch Guide subor ZIP. Stiahnite si ho do pocitaca
arozbalte.

(priamy odkaz: https://www.hope-education.co.uk/
media/3385/earl_basic_scratch_helper.zip)

4. Zapnite 1ZY-BOTA a pomocou prilozeného USB kabla
ho pripojte k USB portu vasho pocitaca.

5. Stlacte tlacidlo GO a podrzte ho 5 sekind. LED svetla
za¢nU blikat namodro, pocita¢ rozpozna IZY-BOTA
a automaticky nainstaluje potrebné ovladace.
Instalacia si pravdepodobne vyziada restartovanie
poditaca.

Potrebny softvér mate teraz nainstalovany v pocitaci.
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Zapnite 1ZY-BOTA a pripojte ho k USB portu pocitaca.
Stlacte tlacidlo GO a podrzte ho 5 sekund, kym
neza¢ni LED svetld blikat namodro. Signalizuju,
ze 1ZY-BOT je v Scratch moéde. Dvakrat kliknite
na ikonu E.a.R.L basic Scratch
helper. Uistite sa, Ze vedla obréazka
1ZY-BOTA  je zelend kvacka
potvrdzujica spravne pripojenie.
Pokial tento symbol nevidite,
skontrolujte USB pripojenie.
[ swnsamen | Kliknite na Start Scratch a spusti
sa program Scratch 2.0 Offline
Sceske | Tewds | Bk Editor, Kliknite na Nové bloky, kde
: najdete bloky prispésobené pre
1ZY-BOTA, ktoré mozete okam-
zite zacat pouzivat pri tvorbe

W programov.

e Na spustenie programu musite

Pridal rocHiresls pouzit Udalost. Po dokonceni

EakL ¥ @ tvorby programu jednoducho

ot formanis | kliknite na udalost, ktoru ste si

e zvolili.V tomto pripade

[ote et o | kliknite na zelend

[ ie coni o vlajo¢ku na odoslanie
naprogramovaného

g kédu do 1ZY-BOTA.

Ten potvrdi prijatie programu
== zvukovym  signdlom. Odpojte
1ZY-BOTA od pocitaca a stlacte tla¢idlo GO na spustenie
programu. Upozornenie! Kym je 1ZY-BOT pripojeny
k pocitacu, ma vypnuté mcﬁ)ory.



Poradca pri tazkostiach

IZY-BOT je navrhnuty tak, aby pracoval spolahlivo
v beznych podmienkach v $kolskom prostredi. Nie je urceny
na hadzanie a vyZzaduje si Setrné zaobchadzanie. Je viak
mozné, ze sa vyskytne problém. Prv ako kontaktujete
technickui podporu, pozrite si nasledujicu tabulku:

Problém 1ZY-BOT nerobi nic.

Riesenie - Uistite sa, ze tla¢idlo zapinania
je vpolohe ON (zapnuté).
+ Nabite IZY-BOTA.

Problém 1ZY-BOT nevydava ziadne zvuky.

Riesenie - Uistite sa, ze tlacidlo zapinania zvuku
je v polohe ON (zapnuté).

Problém 1ZY-BOT sa nepohybuje rovno.

Riesenie « Hladajte cudzie objekty v kolesach.
« Skontrolujte, ¢i st kolesa cisté.

Zaruka

Na zariadenie a jeho sucasti sa vztahuje zaruka
24 mesiacov, ak sa vyskytnu problémy pri beZznom
pouzivani. V pripade nespravneho zaobchadzania,
poskodenia krytu ¢ Uumyselného  poskodenia
zariadenia je zaruka neplatna. Zaruka sa nevztahuje
na poruchy spésobené otvéranim alebo rozoberanim
pristroja. Opravy, na ktoré sa nevztahuje zaruka,
st spoplatnené. Hradia sa aj vetky pozaru¢né opravy.
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Technicka specifikacia

I1ZY-BOT bol navrhnuty na vykondvanie ¢o naj-
presnejsiecho pohybu. Napriek tomu moze dojst
k nasledovnym odchylkam. Ak budete zariadenie
pouzivat na c¢istom hladkom povrchu, budu vo véacésine
pripadov odchylky minimalne.

Pohyb -dopredu/dozadu 15(: mn':t 0,5mm
« dolava/doprava 90° + 1
Typ batérie nabijatelna 3.7 V 1.2 Ah litiové batéria
Cas nabijania 3 hodiny (bezne)
Vydrz batérie cca 8 hodin pri beznom pouzivani
Pamaét krokov 250
Pamét zvukov 300s
svalkovy format | MP3
Svetla RGB LED
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